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Opracowanie: MODUL. 4.

Elif Anda

Caner Anda

Tworzenie i wdrazanie cyfrowych
historyjek spotecznych




Yt Historyjki w formie wideo

Mozna nagra¢ wideo za pomoca telefonu
komadrkowego, tabletu lub kamery. Podczas
przygotowywania historyjki wideo nagrywany jest
wczesniej zaplanowany scenariusz. Jesli czujesz sie
komfortowo z procesem montazu, mozesz
nagrywac poszczegolne fragmenty osobno, a
nastepnie taczyc je w edytorze wideo (patrz lista
programow w Prezentacji 1 - Slajd 5).Jesli to jest
zbyt trudne, mozesz nagrac wszystko za jednym
razem albo wyswietlac¢/odtwarzac poszczegdlne
fragmenty po kolei.
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4% Historyjki ze zdjeciami

EARLY-ASD

W tym rodzaju opowiadania historii najpierw
wykonuje sie lub zbiera odpowiednie zdjecia.
Nastepnie zdjecia sg uktadane w sekwencje w
edytorze wideo, dodaje sie gtos lektora oraz
muzyke w tle (jesli jest potrzebna), a nastepnie
materiat jest zamieniany na format wideo. Jest

to metoda stosunkowo prosta do wykonania.

I gtosem




4% Animacja poklatkowa
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Mozna narysowac ilustracje przedstawiajace historie lub
stworzycC sceny przy uzyciu roznych przedmiotow (np. figurek
z plasteliny, zabawek, przedmiotdw), a nastepnie wykonac ich
zdjecia.Jesli wykona sie wiele fotografii, przesuwajac obiekty
o niewielkie odlegtosci pomiedzy kolejnymi ujeciami, a
nastepnie utozy je w sekwencje w programie do montazu
wideo, powstanie efekt ruchu obiektow.Jest to proces
czasochtonny. W prostszych wersjach przedstawia sie ruchy
symboliczne - pokazujgce emocje lub czynnosci takie jak

siadanie, chodzenie itp
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/‘)"j& Animacja 2D i 3D
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Tego typu animacje sg zwykle tworzone przez
profesjonalistow, jednak przy odrobinie
praktyki mozna samodzielnie przygotowac
naprawde dobre animacje. W tym obszarze
wyrozniajga sie przyjazne dla uzytkownika
platformy do animacji 2D. Dodatkowo
dostepne sg mobilne aplikacje do animacji,
ktore sg jeszcze prostsze w obstudze i warte
wyprébowania.
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Platformy do kodowania, takie jak Scratch i Scratch
Junior, moga by¢ wykorzystywane przez nauczycieli do
tworzenia cyfrowych historyjek spotecznych. Aby czuc¢
sie swobodnie w pracy z kodowaniem blokowym,
potrzebne jest wczesniejsze przygotowanie —

samodzielna nauka lub udziat w szkoleniu.
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¥ Historyjki stworzone w programach do kodowania

switch costume to dot-a =

switch costume to dot-b »

switch costume to dot-c »

switch costume to dot-d =



http://www.pinnguaq.com/
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¥¥- Tworzenie historyjki z pomoca Al

Te platformy moga stanowic bardzo dobre wsparcie w sytuaciji, gdy trudno jest stworzyé
historie z odpowiednim przestaniem dla matych dzieci z ASD. Wiekszos¢ z nich umozliwia
edycje juz po stworzeniu historii— mozna wprowadzac¢ zmiany, aby dostosowac tres¢ do

indywidualnych potrzeb dzieci ze spektrum autyzmu.
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& oot : © Sam's Morning Story =

I'll create a heartwarming interactive story
child learning the importance of greeting friends. This
will be

A story about friendship, kindness, and the magic of saying hello

The story will follow a young character who struggles
with greeting friends at school, showing the emotional

journey and eventual ui a o
gestures of kindn ~
colors and create an immersi
with smooth animations and thoughtful design.
@ Add story about a child >
Previow Latest The Quiet Morning
<> Code

S Every morning, Sam walked into his classroom with his head down, quickly moving to
I've created an interactive story app about Sam, a child < o : = y "
ho sirigples with areatliibis friends b achool Thie his desk without saying hello to anyone. His friends Emma, Jack, and Lily would wave
and smile, but Sam just looked away.

Ask Lovable..

°®




*°

®'A *
4%  Praktyczne wskazowki
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1.Dobor narzedzia

Wybierz narzedzie, ktére odpowiada indywidualnym potrzebom i stylom
uczenia sie dziecka.

2. Krotkoijasno

Zapewnijwiekszg przejrzystos¢ poprzez tworzenie historyjek krotkich,
jasnych i konkretnych.

3. Realistyczne ilustracje

Zacznij od zdje€ i obrazdw, ktore sg dziecku znane, aby utatwié mu
tworzenie skojarzen.

4.Pozytywny jezyk

Uzywaj pozytywnego jezyka i skupiaj sie na wzmacnianiu pozgdanych

zachowan.
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Niniejszy materiat dydaktyczny powstat w ramach przygotowania programu nauczania projektu:

’

,Upskilling Preservice Teachers to Support Young Children with Autism Spectrum Disorder through Digital Social Stories’
(Numer projektu: 2024-1-PL01-KA220-HED-000246304), wspotfinansowanego przez Unie Europejska.

Poglady i opinie wyrazone w publikacji sg wytacznie opiniami autorow i nie odzwierciedlajg oficjalnego stanowiska Unii
Europejskiej i EACEA. Unia Europejska ani organ finansujacy nie ponoszg odpowiedzialnosci za tresc.
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